Einmaleins: Malnehmen verstehen und iiben
Klasse 2-3 - Mathe (Zahlen und Operationen) - ca. 15-20 Minuten pro Blatt

Hallo, ich bin Blocomo! Heute lernst du das Einmaleins.
Zuerst legst du Malaufgaben mit Plattchen.

Das lernst du:
Ich kann Malaufgaben legen, ausrechnen und schwere Aufgaben aus leichten
ableiten.

Wofir brauchst du das?

, Wie viele Eier sind in 3 Kartons?“ Mit dem Einmaleins rechnest
du das schnell aus: 3 - 6 = 18. Du musst nicht jedes Ei einzeln [8 8 8
zdhlen.

oo
oo
[ofe)

oo

oo

oo
—

Das brauchst du:
Stift - Buntstifte - 20 Plattchen - 2 Wiirfel - Schere

So lernst du allein:
1. Schau dir den Merke-Kasten an.
. [T] Lies das gelSste Beispiel (orange).
4 Mach das halbe Beispiel fertig (blau).

2
3
4. 4, Lése die Aufgaben allein. Bei ,,Such dir ... aus® darfst du wéhlen.
5. O Priife mit dem Lésungswort und der Lésungsseite.

6

. Q Steckst du fest? Nimm Tipp-Karte 1, dann 2, dann 3.
Bildzeichen: I’i‘l Merke anschauen RE Beispiel ¢ schreiben ﬁ\/ allein 16sen

+ -
X= @« < Sy Y Y Feee-

~  wiederholen @ knobeln () Tipp-Karte EE)D priifen

Stufen: $% Basis ¢ Stufel g Stufe2 ,#, Stufe3
Dein Fortschritt: [ |Blatt1 [ |Blatt2 [ |Blatt3 [ ]Blatt4 [ |Blatt5 [ ]Blatt6

Wiederholungsplan: [ | morgen [ ]in einer Woche Wie sicher bist du? @ @ @

Unsicher? Nimm eine Tipp-Karte und schau das Beispiel noch einmal an. Sicher? Dann weiter zum Knobelblatt.

Fiir Erwachsene (optional):

Lies bei Bedarf die Auftrdge vor. Lass dein Kind Aufgaben mit Plattchen oder Knépfen legen und laut erkldren, wie
es rechnet. Ubt lieber 10 Minuten tdglich als eine Stunde am Stiick. Was wann dran ist, richtet sich nach dem

Lehrplan deines Bundeslands.
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% Einmaleins: Malnehmen verstehen und tliben name:
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 1 - Basis: gleich grofRe Gruppen Datum:

El Merke

Leg 3 Reihen mit je 4 Pldttchen. 0000
: 0000

Das sind 4 + 4 + 4, 0000

Kurz schreibst du: 3 - 4.

Du sprichst: 3 mal 4. 3:4=12

= Schau das Punktefeld an. Schreib die Plusaufgabe und die
Malaufgabe.
gelost halb gelést - mach es fertig
OO®O®O®O® Erstzihlst du die Reihen: 2. :::
@O®O®O®® DanninjederReihe: 5. -
+ 5 = 000
5 5 10 3+3+3+3=
2:-5=10 4 . _ —
000 . 00
1 000 Plus: 2 o0 Plus:
o0
Mal: o0 Mal:
000 4, 0O
’ 000 Plus: o0 Plus:
000 o0
Mal: 0o Mal:
—_— o0
u ) 6 7 8 9 0 12
Losungswort: 9, T A u S E
Schreib die Ergebnisse von 1 bis 4 als Buchstaben:
7% WeiBt du noch? Rechne.
F+7= 9+9= 6+6+6=

DIN A4, Druckgrdf3e 100 % - blocomo.com



* Einmaleins: Malnehmen verstehen und tiben Name:
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 2 - Stufe 1: mal 2, 5 und 10

El Merke

Mal 10: Hange eine 0O an. 7 - 10 = 70

Mal 5: Die Hdlfte von mal 10. 7 - 5 =35

Mal 2: Verdopple. 7 - 2 = 14
Tauschaufgabe: 3-5=5-3

+_
X=
gelost
6-5=7
Erst: 6- 10 =60

Dann die Halfte: 6 - 5 =30

Datum:

Rechne. Nimm die Kernaufgabe mit 10 als Hilfe.

halb geldst - mach es fertig
8:5=7

Erst: 8- 10 =

Dann die Halfte: 8 - 5 =

1. 27 = 2. 5-5=
3. 9-10= 4, 9 2=
5. 5.4 = 6. 103 =

.o . O
Losungswort:

Schreib die Buchstaben von 1 bis 6:

( )
Achtung, Falle! Blocomo hat gerechnet: ‘
7-1=8 9:0=9
Kreise die Fehler ein. Richtigist: 7+ 1 = 9:-0=

L J

, Such dir eine Reihe aus: 2er, 5er oder 10er. Schreib sie auf.

~~
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e Einmaleins: Malnehmen verstehen und tiben Name:

Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 3 - Stufe 2: Nachbaraufgaben Datum:

E' Merke 00000 00
00000 00

Schwere Aufgabe? Nimm eine leichte 00000 00
. 00000 00
Nachbarin. 00000 00
6 - 7: Rechne 5 - 7 = 35. Dann + 7. ceeee e
9 - 7: Rechne 10 - 7 = 70. Dann - 7. 6-7=35+7

= Rechne mit der Nachbaraufgabe.
gelost halb gelést - mach es fertig
6-8=7 9-6=7
Erst: 5-8=40 Erst: 10 -6 =
Dann + 8: 40 + 8 =48 Dann-6:60-6 =
1. 6+6= 2. 4 - F =
Hilfe: 5-6 + 6 Hilfe: 5 -7 - 7
3. 9-F= 4, ©6+9=
Hilfe: 10 - 7 - 7 Hilfe: 5-9+9
5. 9.9=
Hilfe: 10 -9 -9

28 36 42 49 54 63 81

oo . @
Losungswort: L B E T C o K

Schreib die Buchstaben von 1 bis 5:

-
Achtung, Falle! Blocomo rechnet 4 - 9 so:

4-9=5-9+9=54
Finde den Fehler. Bei 4 - 9 ist eine 9 zu viel.
- Richtigist: 4-9=45-9=

S Weil3t du noch?

3-10= 7-5= 8-2=
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% Einmaleins: Malnehmen verstehen und uiben Name:
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 4 - Stufe 2: Einmaleins-Tafel Datum:

E

Such die Zahl links und die Zahl oben. Wo sich Zeile und Spalte
treffen, steht das Ergebnis.

y Fiille die leeren Kdstchen aus. Fang mit den Reihen an, die du kannst.

~

1172 |3 |4 |56 |7 8|9 ]10

1 1 2 3 e 5 6 7 8 9 |10

2 2 4 6 8 |10 |12 | 14 | 16 | 18 | 20

3 3 6 9 15 30

4. 4 8 16 | 20 40

5 5110|1520 |25 | 30| 35| 40 | 45| 50

6 6 | 12 30 | 36 60
7 7 | 14 35 49 70
8 8 | 16 40 64 80
9 9 |18 45 81 | 90

10 {10 1 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

é)lj Priife so: Die orangen Felder auf der Schrdge sind die Quadratzahlen 1, 4, 9, 16, 25,
36, 49, 64, 81, 100. Was links davon steht, steht rechts gespiegelt noch einmal: 3 -
7=7-3.
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Sﬁ? Einmaleins: Malnehmen verstehen und uiben Name:
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 5 - Stufe 1: im Alltag Datum:

Lena und Ben backen Muffins fur das Klassenfest. Hilf ihnen beim Einkaufen und
Backen.

Y= Schreib die Malaufgabe und das Ergebnis auf.

1. Im Karton sind 6 Eier. Lena kauft 3 Kartons. Wie viele

Eier sind das? 0001000000
000/000[/000
3:6=18
2. Ein Muffinblech hat 3 Reihen mit je &4 Mulden. Wie viele
Muffins passen auf das Blech? 000
0000
0000

Rechnung:

3. Ein Packchen Streusel kostet 2 €. Ben kauft 4 Pdckchen.
Wie viel muss er zahlen?

Rechnung:

4. 4 Teller mit je 6 Muffins. Wie viele sind das?

0000

Rechnung:

Aufgabe 1 ist schon gel6st. Fertig? Prife mit der Losungsseite.

y Erfinde selbst eine Malgeschichte. Schreib die Malaufgabe dazu.

~

(f Wo brauchst du das Einmaleins noch? Schreib oder mal es auf.
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#. Einmaleins: Malnehmen verstehen und tiben name:

w W
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 6 - Stufe 3: Knobelblatt Datum:

I Spielt zu zweit. Ihr wiirfelt abwechselnd mit zwei Wiirfeln.

C]) Sag oder schreib die Malaufgabe, zum Beispiel 4 - 3 = 12. Dein Mitspieler
priift mit der Losung.

Cf Mal ein Kdstchen mit dem Ergebnis in deiner Farbe aus.

Gibt es das Ergebnis mehrmals, wahlst du ein freies Kdstchen. Ist keins mehr frei, ist der
Ndchste dran. Wer zuerst 4 Kdstchen in einer Reihe hat, gewinnt. Ist das Feld voll und keiner
hat 4 in einer Reihe, gewinnt, wer mehr Kdstchen hat. Eine Reihe darf waagerecht, senkrecht
oder schrdg sein.

1 12| 4 [ 30| 9 6 Variante ohne Sieger
Spielt zusammen mit einer Farbe. Schafft
8 25 | 18 2 24 | 15 ihr zusammen 4 Reihen?

36| 5 (10| 20| 3 | 16

6 [24 12| 4 | 30| 18

15| 2 9 |36 (| 8 | 10

Lésung zum Priifen: Einmaleins-Tafel auf der
Losungsseite.

20 (16| 3 |12 (25| 5

@ Detektivaufgabe: Welche Zahl fehlt?

- 7 =56 -6=48 7=

Ich bin eine Zahl in der 3er-Reihe und in der 4er-Reihe. Ich
bin kleiner als 20. Wer bin ich?
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Einmaleins: Malnehmen verstehen und tiben Name:

= Klasse 2-3 - Mathe - Tipp-Karten zum Ausschneiden Datum:

&< Schneide die Tipp-Karten aus. Steckst du fest? Nimm zuerst Tipp 1, dann
Tipp 2, dann Tipp 3.

O Tipp 1

o Leg die Aufgabe mit Plattchen. 4 - 3 heil3t: 00
| 4 Reihen mit je 3. ¢
i 000
! 000
i Q Tipp 2

i ) Such eine leichte Nachbarin mit 2, 5 oder

| 10. Rechne die zuerst. Dann nimm eine

i Reihe dazu oder weg.

Q Tipp 3 eecoo o

I Sogehtes: 7-6=7Erst5-6=30.Dann 2 ::::::
: .6 = = 00000 O

: 6=12dazu. 30 + 12 =42, 00000 o
| 00000 ©
! 00000 O

Geschafft! Kreuze an, was du jetzt kannst.
[] Ich kann eine Malaufgabe mit Plattchen legen.
[ ] Ich kann die Reihen mit 2, 5 und 10.

[] Ich kann schwere Aufgaben mit Nachbaraufgaben I6sen.
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Lésungen

Losungsworter: Blatt 1 HAUS - Blatt 2 FREUND - Blatt 3 BLOCK

verstehen und iiben Name:

¥ Einmaleins: Malnehmen verstehen und iiben name:
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 1 - Basis: gleich groe Gruppen Datum:

El Merke

Leg 3 Reihen mit je 4 Pléttchen.
Das sind 4 + 4 + &.

Kurz schreibst du: 3 - 4.

Du sprichst: 3 mal 4.

Schau das an. Schreib die Pl be und die
Malaufgabe.

+
x

halb gelést ~ mach es fertig

Erst zdihlst du die Reihen: 2.
Dann in jeder Reihe: 5.

Plus: 3+3=6

Mal: 2-3=6 Mal: 4-2=8

Plus: 3+3+3=9

Mal: 3-3=9 Mal: 5-2=10

6 7 9 10 12

Losungswort: & & 7, 5 ¢ B

Schreib die Ergebnisse von 1 bis 4 als Buchstaben:

7 WeiBt du noch? Rechne.

Plus: 2+2+2+2=8

Plus: 2+2+2+2+2=10

verstehen und iiben name:

*

Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 2 - Stufe 1: mal 2, 5 und 10 Datum:

E, Merke

Mal 10: Hiinge eine 0 an. 7 - 10 = 70
Mal 5: Die Halfte von mal 10.7 - 5 = 35
Mal 2: Verdopple. 7 - 2= 14
Tauschaufgabe: 3-5=5-3

4= Rechne. Nimm die Kernaufgabe mit 10 als Hilfe.
gelat halb gelast - mach e frtg
6-5 8-5=17
Erst:6- 10 = 60 Erst:8-10=_80

Dann die Hiilfte: 6 - 5 = 30 Dann die Halfte: 8- 5= 40

2-7=_14 2. 5-5= 25
3.9+-10= _90 w 9+2= 18
s. 5-4= 20 . 10-3= 30

w15 8 20 25 0 0 %0
F T U N R D A E
Achtung, Falle! Blocomo hat gerechnet:

7:1=8 9-0=9
Kreise die Fehler ein. Richtigist: 7-1=_7 9:0=_0

Lésungswort: (&)

Schreib die Buchstaben von 1 bis 6:

& Such dir eine Reihe aus: 2er, Ser oder 10er. Schreib sie auf.

2-3- Mathe - Blatt 3 - Stufe 2: N Datum:

E] Merke

Schwere Aufgabe? Nimm eine leichte
Nachbarin.

6 - 7:Rechne 5 - 7 = 35. Dann + 7.

9 - 7:Rechne 10 - 7 = 70. Dann - 7. 6:7=35+7

Rechne mit der Nachbaraufgabe.

alb geldt - mach es fertig
9-6=17
Erst: 5 -8 =40 Erst: 10 -
Dann +8: 40 + 8 = 48 Dann-6:60-6= 54

1 -6= 36 2 4-7= 28
Hilfe: 5 6.+ 6 Hilfe: 57 -7

3. 9-7= _63 s 6-9= 54
Hilfe: 10-7 -7 fifes 5 -9+ 9

5. 9:-9=_81
Hilfe: 1095

. .@ 8 3% W@ 4 s 6 8
Losungswort: (@, % e

B E T C O
Schreib die Buchstaben von 1 bis 5: E

Achtung, Falle! Blocomo rechnet 4 - 9 so:
4:9=5-9+9=54

Finde den Fehler. Bei & - 9 ist eine 9 zu viel.
Richtigist: 4-9=45-9= 36

7 WeiRt du noch?

<10= .5= 2= 1
7+7= 14 9+9= 18 6+6+6=_18 9o i0o Sl 7o s Geao o
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## Einmaleins: Malnehmen verstehen und iiben name: e lei Inet verstehen und iiben Nare: Wty Ei lei Inek verstehen und iiben name:
Klasse 2-3 - Mathe - Blatt & - Stufe 2: Einmaleins-Tafel Datum: Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 5 - Stufe 1: im Alltag Datum. Klasse 2-3 - Mathe - Blatt 6 - Stufe 3: Knobelblatt Datum.

|§| Merke

Such die Zahl links und die Zahl oben. Wo sich Zeile und Spalte
treffen, steht das Ergebnis.

! Fiille die leeren Késtchen aus. Fang mit den Reihen an, die du kannst.

. 1 2 |3 |4|5|6|7|8|9]10

1 1 2 3|4 5 6 7 |8]9]10

2 2 4 6 8 |10 (12| 14|16 | 18 | 20

3|3 |6 |9 1215|1821 |24]|27 |30

4 1 4 | 8 | 12|16 |20 |24 | 28 | 32 | 36 | 40

5|5 |10|15|20 |25 |30 |35]|40 |45 |50

6 | 6 | 12|18 |24 |30 |36 | 42| 48 | 54 | 60

7 7 | 14| 21|28| 35|42 |49 |56 63|70

8 | 8 | 16|24 |32 |40 |48 |56 | 64| 72|80

9 | 9 | 18|27 |36 |45 |54 |63|72|81|9

10 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

Q

% Prilfe so: Die orangen Felder auf der Schriige sind die Quadratzahlen 1, 4 9, 16, 25,
36, 49, 64, 81, 100. Was links davon steht, steht rechts gespiegelt noch einmal: 3 -

7=7-3.
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Lena und Ben backen Muffins fiir das Klassenfest. Hilf ihnen beim Einkaufen und
Backen.

%= Schreib die Malaufgabe und das Ergebnis auf.
1. Im Karton sind 6 Eier. Lena kauft 3 Kartons. Wie viele
Eier sind das?
3-6=18
2. Ein Muffinblech hat 3 Reihen mit je 4 Mulden. Wie viele
Muffins passen auf das Blech?
o000
Rechnung: 3 -4=12 o
3. Ein Pickchen Streusel kostet 2 €. Ben kauft 4 Péckchen.
Wie viel muss er zahlen?
Rechnung: 4-2=8¢€
4. 4 Teller mit je 6 Muffins. Wie viele sind das?

0000

Rechnung: 4 -6 =24

Aufgabe 1 ist schon geldst. Fertig? Priife mit der Lésungsseite

4§ Erfinde selbst eine Malgeschichte. Schreib die Malaufgabe dazu.

C, Wo brauchst du das Einmaleins noch? Schreib oder mal es auf.

DIN Ak, Druckgrate 100%  blocomo.com

4 Spielt zu zweit. Thr wiirfelt abwechselnd mit zwei Wiirfeln.

(2 Sag oder schreib die Malaufgabe, zum Beispiel 4 - 3 = 12. Dein Mitspieler
priift mit der Lisung.

C’ Mal ein Kéistchen mit dem Ergebnis in deiner Farbe aus.

Gibt es das Ergebnis mehrmals, wiihlst du ein freies Késtchen. Ist keins mehr frei, ist der

Nichste dran. Wer zuerst 4 Kiistchen in einer Reihe hat, gewinnt. Ist das Feld voll und keiner

hat & in einer Reihe, gewinnt, wer mehr Késtchen hat. Eine Reihe darf waagerecht, senkrecht
oder schrig sein.

Variante ohne Sieger
Spielt zusammen mit einer Farbe. Schafft
8 25|18 2 |24 | 15 ihr zusammen & Reihen?

1 12| 4 |30 9 6

36 |5 [10]20| 3 |16

6 |24 12| 4 | 30|18

15| 2 9 (36| 8 |10

Lsung zum Prifen: Einmaleins-Tafel auf der
Losungsseite.

20|16 | 3 [ 12|25 5

(?) Detektivaufgabe: Welche Zahl fehlt?

8 -7=56 8 -6=48 7-7= 49

Ich bin eine Zahl in der 3er-Reihe und in der 4er-Reihe. Ich
bin kleiner als 20. Wer bin ich?

12
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Blatt 5: 18 Eier - 12 Muffins - 8 € - 24 Muffins. Blatt 6: 8- 7=56 -8 - 6 =48 - 7 - 7 = 49 - Die Zahl ist 12.
Wiirfelspiel: Priift die Malaufgaben mit der Einmaleins-Tafel (Blatt 4, oben).
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